Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi 2. Donem Calisma Notlar

1. Fonksiyon Nedir?

* Fonksiyonlar, belirli bir isi gerceklestiren kod bloklaridir.
* Bir kez tanimlanir ve ihtiya¢ duyuldukga cagrilir.

« Ornek: Bir islemi tekrar tekrar yapmak yerine, bir fonksiyon yazarak tekrar kullanilabilir
hale getirebiliriz.

2. Fonksiyon Tanimlama ve Cagirma

Fonksiyon tanimlamasi 'def' anahtar kelimesi ile yapilir.
« Ornek Kod:
def merhaba():

print("Merhaba!")

*merhaba() # Fonksiyonu ¢agirma

3. Parametreli ve Parametresiz Fonksiyonlar

Parametresiz fonksiyonlar:

Herhangi bir deger almaz, sabit iglemleri gerceklestirir.

Parametreli fonksiyonlar:

Girdi alarak igslemlerini bu girdilere gore yapar.

Ornek Kod:

def selam_ver(isim): #parametreli fonksiyon
print(f"Merhaba, {isim}!")

selam_ver("Ali") # ana programdan fonksiyon cagriliyor.



***parametreli fonksiyonlar disaridan veri alir, parametresiz fonksiyonlar sabit islemler yapar.
Ornek Kod:

*Parametresiz:

e Parametreli:

mesaj_yazdir(“Safranbolu”)

Ornek 1: Ekrana ana programdan n defa gonderilen metni yazdiran programi fonksiyon
kullanarak yapimiz.

yaz(metin,adet):
adet>0:
print(metin)
print()

adet=adet-1
mesaj=input("mesaji gir:")
tekrar=int(input("ka¢ defa yazsin:"))
yaz(mesaj,tekrar)




Ornek 2: Ana programdan Klavyeden girilen 2 saymin toplamini1 fonksiyonla hesaplayan
programi yaziniz?

toplama(sayil,sayi2):

sayil+sayi2
sayl=int(input("Birinci sayiyi giriniz="))

say2=int(input("Ikinci sayiyi giriniz="))

print(

Ornek 3: Ana programdan girilen saymin istenilen iis degeri kadar {issiinii fonksiyonda
hesaplayip ana programa dondiiren programi yaziniz.

Usalma(taban,tavan):
taban**tavan
sayl=int(input("Ussiniu almak istediginiz sayiyi giriniz="))

say2=int(input("kag¢inci lssini almak istiyorsunuz ="))

print(f"{sayl}sayisinin{say2}sayisina gore

ussu={lsalma(sayl,say2)}")

Ornek 4: Klavyeden alinan kenar uzunluguna gore karenin alanmi fonksiyonla hesaplayip,
sonucu yine fonksiyonun i¢cinde gdsteren programi yazmiz?(ana programda sadece fonksiyon
cagrilacak)(parametresiz fonksiyon)

alan():
kenar=int(input("Karenin kenar uzunlugunu giriniz:"))
sonuc=kenar*kenar

print("karenin alani=",sonuc)

alan()



Standart fonksiyon kiimelerini ve kiitiiphanelerini kullanir.

1. On Tamimh Fonksiyonlar

* Python'da bir¢ok fonksiyon énceden tanimlanmistir ve kullanima hazirdir.
* Ornek: len(), count(), insert() gibi fonksiyonlar.

* Ornek Kod 1:

liste = [1, 2, 3, 4]

print(len(liste)) # 4 //listenin eleman sayisin1 verir

print(liste.count(2)) # 1 //listede count() icine yazilan degerin ka¢ kez tekrarlandigini
verir.

liste.insert(2, 5) //listede 2. Elemandan sonra 5 rakamin ekler
print(liste) # [1, 2,5, 3, 4]
liste.insert(4,5) //listede 4. Elemandan sonra S sayisimi ekler

liste.append(8) //listenin en sonuna 8 sayisimi ekler.

Ornek Kod2: Maaslar adinda verilen listeye asagidaki fonksiyonlar uygulandiginda
olusacak ekran ciktilarimi karsilarina yaziniz.
maaslar=[22000, 50000, 22000, 75000,150000 ]
print(len(maaslar)) //5 ¢iktisini Uretir.
print(maaslar.count(22000)) // 2 ¢iktisini Uretir. 22000
degeri listede iki tane oldugu ic¢in.
maaslar.insert(1,30000) // listenin 1. Elemanindan sonra
30000 degerini ekler.

print(maaslar) [22000,30000,50000,22000,75000,150000]
maaslar.append(200000) //listenin en sonuna iki yiiz bin

degerini ekler

print(maaslar) [22000,30000,50000,22000,75000,150000]



Ornek Soru tipleri:

a. Pythonda yaygin olarak kullanilan veri bilimi ve makine 6@renimi kiitiiphanelerine 4
ornek veriniz.

NumPy, Pandas, Matplotlib, Scikit-learn, TensorFlow ve PyTorch, PyQt veya Tkinter
b. Kiitiiphanelerden birini python sayfasina dahil etmeye bir 6rnek veriniz.

import numpy as np

import pandas as pd

import matplotlib.pyplot as plt

Vb....

Python, genis bir kiitliiphane yelpazesine sahip, cok yonlii bir programlama dilidir. Bu
kiitiiphaneler, Python'1 sadece temel bir dil olmaktan ¢ikarip, birgok farkl alanda
kullanilabilecek giiclii bir arag haline getirir. Iste Python'da sik¢a kullanilan baz kiitiiphaneler
ve ne ige yaradiklari:

Veri Bilimi ve Makine Ogrenimi Kiitiiphaneleri

e NumPy: Bilimsel hesaplamalar icin temel bir kiitiiphanedir. Cok boyutlu diziler ve
matrisler tizerinde yiiksek performansh islemler yapmay1 saglar.

o Pandas: Veri manipiilasyonu ve analizi i¢in kullanilir. Veri ¢erceveleri (DataFrames)
olusturma ve bu veriler lizerinde ¢esitli islemler (temizleme, doniistiirme, birlestirme
vb.) yapma imkani sunar.

o Matplotlib: Veri gorsellestirme i¢in kullanilir. Cesitli grafikler (¢izgi grafikleri,
dagilim grafikleri, histogramlar vb.) olusturma imkan1 saglar.

e Scikit-learn: Makine 6grenimi algoritmalar1 (siniflandirma, regresyon, kiimeleme vb.)
ve araglari igerir.

e TensorFlow ve PyTorch: Derin 6grenme modelleri olusturmak ve egitmek i¢in
kullanilan gii¢lii kiitiiphanelerdir.

e PyQt veya Tkinter: Grafik kullanici araytizi (GUI) uygulamalari gelistirmek icin kullanilan
kGtiphanelerdir.

Web Gelistirme Kiitiiphaneleri

o Flask ve Django: Web uygulamalar1 gelistirmek i¢in kullanilan popiiler
framework'lerdir.

e Requests: HTTP istekleri gondermek i¢in kullanilir.

e Beautiful Soup: HTML ve XML dosyalarini ayristirmak i¢in kullanilir.

Diger Kiitiiphaneler/ modiiller



e OS: Isletim sistemi ile ilgili islemler (dosya ydnetimi, dizin islemleri vb.) icin
kullanilir.

Sys: Python c¢alisma zamani ortamiyla ilgili bilgiler ve fonksiyonlar icerir.
Random: Rastgele sayilar liretmek i¢in kullanilir.

Math: Matematiksel islemler i¢in fonksiyonlar icerir.

Datetime: Tarih ve saat islemleri i¢in kullanilir.

Ornek Kullanim
Python
import numpy as np

import pandas as pd

import matplotlib.pyplot as plt

# NumPy ile rastgele sayilar olusturma

data = np.random.randn(100)

# Pandas ile bir DataFrame olusturma

df = pd.DataFrame({'A": data})

# Matplotlib ile histogram ¢izme
plt.hist(df['A'])

plt.title('Rastgele Sayilarin Histogrami')
plt.xlabel('Deger")

plt.ylabel('Frekans')

plt.show()

NESNE YONELIMLI PROGRAMLAMA

e Python, nesne yonelimli bir dildir ve bu yaklasimda, gercek hayattaki varliklari



programlama diinyasina aktarmak icin siniflar (class) ve nesneler (object) kullanilr.

NESNE KAVRAMI

* Nesne, bir sinifin 6rnegidir ve veriler ile bu verilere uygulanacak davraniglardan olusur.
Ornegin, bir "Araba" sinifini ele alirsak, bu siniftan Uretilen bir nesne, bir arabayi temsil eder.

Bir nesnenin iki temel 6gesi vardir:
1. Methods (Metotlar):

Nesnenin gerceklestirebilecegi davranislardir. Metotlar, sinifin icinde tanimlanan
fonksiyonlardir ve genellikle nesnenin niteliklerini islemek veya onlara erismek igin kullanilir.

Ornegin, "Araba" nesnesi icin "hizlan", "yavasla" veya "kornaya bas" gibi davranislar
metotlardir.

2. Attributes (Nitelikler):

Nesnenin sahip oldugu o6zelliklerdir. Bu 6zellikler, sinif icinde tanimlanir ve bir nesnenin
durumunu ifade eder. Ornegin, bir "Araba" nesnesinin rengi, markasi, modeli

gibi bilgiler niteliklerdir. Python’da nitelikler, sinif icinde tanimlanan degiskenlerdir

def (self, marka, model, renk):

self.marka = marka
self.model = model
self.renk = renk
f (self)
)
(self):
arabal = Arabal ’ ’
(arabal.renk)

arabal.bilgileri_goster()

arabal.kornaya_bas()

Nitelikler (Attributes):
e self.marka, self.model, ve self.renk gibi sinifin yapici metodu (__init__) icinde tanimlanir.
* Her nesne, kendi niteliklerine sahiptir ve bu nitelikler, nesneye 6zel degerler tasir.

Metotlar (Methods):



e Sinif iginde tanimlanan fonksiyonlardir ve genellikle nesne ile ilgili islemleri gergeklestirir.
bilgileri_goster(self) , kornaya_bas(self)

e ilk parametreleri her zaman self olmalidir, bu parametre, metotlarin nesneye erismesini
saglar.

Nesne Yénelimli Programlama ile Yordamsal Programlama Arasindaki Fark
.eikisi de yazihm gelistirme igin kullanilan farkl yaklasimlardir.

e ikisi arasindaki temel farklar, programlarin organizasyonu, veri ve davranislarin ayrimi, ve
¢6zim yontemlerindeki bakis agisiyla ilgilidir.

Yordamsal Programlama (Procedural Programming)

Yaklasim

® Programlar, bir dizi talimat veya prosediirden (fonksiyonlardan) olusur.

¢ Veri ve islemler (davranislar) birbirinden bagimsizdir.

Avantajlari:

e Basit ve kiiclik projelerde etkili.

* Anlamasi ve uygulamasi kolaydir.

Dezavantajlari:

 Bliylk ve karmasik projelerde kodun okunabilirligi ve yonetilebilirligi zorlasir.

e Veri ve davranislarin ayriligi nedeniyle, bir degisiklik yapmak programin diger bélimlerini
etkileyebilir.

Nesne Yonelimli Programlama (Object-Oriented Programming - OOP)

Amacg

Gergek hayattaki varliklari yazilim diinyasina yansitmak ve her bir varlik i¢in bir sinif (class)
tanimlamak.

Veri Yonetimi

Veriler nesneye 6zglidiir ve nesneler disaridan izole edilmistir. Bu, veri butinlGgund artirir.
Avantajlan

Blyuk ve karmasik projelerde daha dizenli ve yeniden kullanilabilir bir yapi sunar.

Kod tekrarini dnler, ¢linki siniflar bir kez yazilir ve tekrar tekrar kullanilabilir.

Kolay bakim ve genisletile bilirlik saglar.

Dezavantajlari

Klglk projelerde gereksiz yere karmasik olabilir. OOP'nin yapisini 68renmek baslangicta
daha zordur.



Ornekl:

Python'da OOP Ornegi

Asagida bir Araba sinifi ve ondan tiiretilen nesne 6rnegi bulunmaktadir:

Araba:

__init__ (self, marka, model, yil):

.marka marka
.model model

yil = yil

bilgi goster(self):
print(f"Araba: { .marka} { .model}, Yil:
Lyil}™)

arabal = Araba("Toyota", "Corolla","2011","2015")

arabal.bilgi goster()
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