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Operator Tirleri
e Aritmetik Operatorler:
o Toplama (+): iki sayiyi toplar.
o Cikarma (-): Bir sayidan digerini ¢ikarir.
o Carpma (*): iki sayiyi carpar.
o Bdlme (/): Bir sayiyi digerine boler.
o Mod alma (%): Bélme isleminin kalanini verir.
o Usalma (**): Bir sayinin belirtilen kuvvetini hesaplar.
o Tam sayiya yuvarlama (//): B6lme isleminin sonucunu tam sayiya yuvarlar.
e Karsilastirma Operatorleri:
o Esittir (==): iki degerin esit olup olmadigini kontrol eder.
o Esit degildir (!=): iki degerin esit olmadigini kontrol eder.
o Blylktir (>): Bir degerin digerinden biyik olup olmadigini kontrol eder.
o Kuguktir (<;): Bir degerin digerinden * kiiciik olup olmadigini kontrol eder.

o Blylk esittir (>=): Bir degerin digerinden biyiik veya esit olup olmadigini kontrol
eder.

o Kiguk esittir (<=): Bir degerin digerinden kiigiik veya esit olup olmadigini kontrol
eder.

e Mantiksal Operatorler:
o Ve (and): iki kosulun da dogru olmasi durumunda True doner.
o Veya (or): Kosullardan en az biri dogruysa True doner.
o Degil (not): Kosulun tersini alir.
e Atama Operatorleri:
o Esittir (=): Bir degeri bir degiskene atar.
o Artirma (+=): Bir degiskenin degerini belirli bir miktar artirir.

o Azaltma (-=): Bir degiskenin degerini belirli bir miktar azaltir.

Farkli Programlama Dillerindeki Operatorler

Her programlama dilinin kendine 6zgl operatoérleri ve kullanimlari olabilir. Ancak temel mantik
genellikle aynidir. Ornegin, C, Java, JavaScript gibi bircok dilde yukarida verilen operatérlerin
benzerleri bulunur.

Operatorler, programlama dillerinin temel yapi taslarindan biridir. Bu nedenle, hangi programlama
dilini kullanirsaniz kullanin, operatorleri iyi anlamak énemlidir.



Programlamada Degiskenler

Degiskenler, bilgisayar programlarinda belirli bir degeri tutmak i¢in kullanilan adlandirilmis
hafiza konumlaridir. Bu degerler programin ¢aligmasi sirasinda degisebilir veya sabit
kalabilir. Degiskenler, verileri saklamak ve bu verilere programin farkli yerlerinden erigmek
icin kullanilir.

Neden Degiskenlere Thtiya¢c Duyanz?

e Veri Saklama: Programin i¢indeki verileri (sayilar, metinler, vb.) saklamak i¢in
degiskenler kullanilir.

e Verilere Erismek: Programi farkli yerlerinden bu verilere kolayca erigsmek i¢in
degisken isimleri kullanilir.

o Hesaplamalar Yapmak: Degiskenler iizerinde matematiksel islemler yapilabilir.

o Karar Verme: Degiskenlerin degerlerine gore farkli kod bloklarin ¢alistirilmasi
saglanir.

Degisken Tanimlama

Bir degiskeni tanimlamak i¢in genellikle su yap1 kullanilir:

verl tipi dedisken adi = deder;

e veri_tipi: Degiskenin hangi tiir veriyi tutacagmi belirtir (6rnegin, int, float, string).
o degisken_adi: Degiskene verilen isimdir.
e deger: Degiskene atanan ilk degerdir.

Ornek (Python):

Python
# Tam sayi dediskeni
sayi = 10

# Ondalikli sayi degiskeni
pi = 3.14

# Metin degiskeni
isim = "Ali"

# Mantiksal dedisken
durum = True

Ornek C++

int yas = 30; // Tam sayi bir dedisken tanimladik ve 30 de§erini atadik
double pi = 3.14; // Ondalikli sayi bir dedisken tanimladik

char ilkHarf = 'A'; // Karakter bir dedisken tanimladik

bool evliMi = false; // Mantiksal bir dedisken tanimladik



Java'da Degisken Tanimlama

Ornek:

Java

int yas = 30; // Tam sayi bir dedisken tanimladik ve 30 dedJerini atadik
double pi = 3.14; // Ondalikli sayi bir dedisken tanimladik

char ilkHarf = 'A'; // Karakter bir dedisken tanimladik

boolean evliMi = false; // Mantiksal bir dedisken tanimladik

PHP degisken tanimlama
$sayi = 10; // Tam say1 bir degisken
$isim = "Ali"; // Metin bir degisken
$pi = 3.14; // Ondalikl say1 bir degisken

$dogruMu = true; // Mantiksal bir degisken

Degisken Tiirleri

o Sayisal Degiskenler: Tam sayilar (int), ondalikli sayilar (float), karmasik sayilar
(complex) gibi sayisal degerleri tutar.

e Metin Degiskenleri: Metinleri (string) tutar.

e Mantiksal Degiskenler: Dogru (True) veya yanlis (False) degerlerini tutar.olusan bir
koleksiyondur.

Degiskenlerin Onemi

Degiskenler, programlamada temel yap1 taslarindan biridir. Programin akisini kontrol etmek,
hesaplamalar yapmak ve verileri islemek i¢in kullanilirlar. Degiskenleri dogru bir sekilde
kullanmak, daha okunakli, anlasilir ve hata ayiklamasi kolay programlar yazmaniza yardimci
olur.

Ornek Kullanim Alanlari;

o Hesaplamalar: Matematiksel islemler yapmak i¢in degiskenler kullanilir.

e Veri Saklama: Kullanicidan alinan bilgiler (isim, yas, vb.) degiskenlerde saklanir.

o Karar Verme: Degiskenlerin degerlerine gore farkli kod bloklarmnim ¢alistiriimasi
saglanir (0rnegin, if-else yapisi).

o Dongiiler: Belirli bir kosul saglandig: siirece bir kod blogunun tekrar tekrar
calistirilmasi icin degiskenler kullanilir (6rnegin, for dongiisii).



Ornek 1: Bir isyerindeki calisanlarin bilgisini tutmak igin; Yas, maas, kullanici adi, cinsiyet, telno,
kilo degerlerini uygun veri tipiyle ilk degerlerini kendiniz vererek tanimlayiniz?

Veri tiirii  degisken adi = deger // Ornek degisken tanimlama sekli

integer yas=20 // integeryas;
integer maas=55000

String kullanici adi="FSM”
Boolean cinsiyet=bay

String telno="5058088898"

Float kilo=50.5

Ornek 2: Kiitiiphane programi Kitap Bilgileri igin uygun veri tiirleriyle ilk degerlerini vererek uygun
sekilde tanimlayiniz

// Kitap adi // Yazar adi // Yayin yili // ISBN numarasi // Mevcut kitap sayisi

String isim="K&ér duman”
String yazar="Kemal Tahir”
int yayinYili=1995

String ISBN=12356

int adet=100

Ornek 3: Kiitiiphane programi Uye Bilgileri icin Degisken tanimlama 6rnegi ilk degerlerini vermeden.

Uye adi//Uye numarasi//Uye telefon numarasi// Uye eposta

String ad;
int uyeNo;
String telefon;

String eposta;



Byte, Integer, Long, Float, String, Boolean, Char Kavramlari
e-byte: 0-255 arasi kiiglk sayilar igin.

e-int: Tamsayilar.

e-long: Bliylk tamsayilar.

e-float: Ondalikli sayilar.

e-string: Metinler.

e-boolean: True/False degerleri.

o-char: Tek karakterler
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Karar- Déngii Algoritma ve Akis Diyagramlari Ornekleri

Ornek1: Kullanicinin yasina gére oy hakki olup olmadigini kontrol eden bir program

Algoritma
1. Basla
2. Yasl gir, yas
3. Egeryas>=18
4. Oy kullanabilir 6. Adima git
5. Oy kullanamaz
6. bitir
Akis diyagrami
l: Ana ’;I
[ ]
| | Tamsay yas |
+
Chkh TYasimiz Girinmiz”
I
Siris yas
wanhs Crodgru
Cikh "Oy kullanamaz™ Gk "0y kullanabilir
[ Son ;I

Ornek2: Kullanicidan bir sayi alip pozitif mi, negatif mi oldugunu sdyleyen bir programin
algoritmasini ve akis diyagramini yazin.
Algoritma

Basla

Kullanicidan sayi al x

Eger x>0 5. Adima git

Sayi negatiftir. 6. Adima git
Say! pozitiftir

6. Bitir.

W

Akis diyagrami

Iix, Ana 7::|

= 1

| | Tamsayl sayi |
4

ikt TSavimiz Siriniz”
+
Sirig sawi
Yanhs Dogru
" Cakn ~Say Megatmir Cikh “Say Pozitiftir
I - I
B
'i 7 =Son 7‘)}



Ornek3: Klavyeden girilen nota gére &grencinin gecti /kald bilgisini veren programin algoritma ve akis
diyagramini olusturunuz?(6grenci notu 50 ve Ustlindeyse gecti)

Algoritma

Basla

Notu gir x

X>=50 5. Adima git
Kaldi 6. Adima git
Gegti

Bitir

oA wWwN

Akis Diyagrami

| | Tamsay nott |

+

Chikh TR otunuzu Siriniz"

3

Siris nott

Cikh "Daha Cok Cikh "Tebrikler Dersi Gectiniz"
Cahsmahsimz"

Ornek 4 : 1'den 10'a kadar sayilari yazdirmak igin déngii kullanmak

Algoritma

1. Basla
2. 1degiskenini 1 olarak baslat (ata)
3. 1<=10 oldugu siirece:
a. 1'yiekrana yazdir
b. i'yi 1 artir
4. Bitti

Akis diyagrami (while dongiisii ile)

S

L N k=1 f_l
Tamsay! i

R

=10

1 Daogru
i=—="110 l

Tanhs




Ornek 5: Ekrana 20 defa “Merhaba” yazdiran programi while dongiisii
kullanarak yazdirm.

Algoritma

Basla

1"yl tanimla

i=1 ata

1<=20
a. “Merhaba” yi yaz
b. i=i+l

5. Bitir.

Sl e

Akig Diyagrami

Fa et

™

( Ana )

Tamsay i

F

Daodru

i==20
) ]

Yanhs
Cikt "Merhaba™




Ornek6: Klavyeden girilen 5 adet saymn toplamini veren programin algoritmasini ve akis
diyagramini olusturunuz. (for dongiisii kullanarak)

Algoritma
1. Basla
2. Toplam=0
3. 1<5 oldugu siirece

a. Sayidegerini gir , sayi
b. Toplam=toplam+sayi
4. Toplami goster, toplam
Bitir.

bt

Akig Diyagrami

{ Ana |

Tamsay sayi, i, toplam

toplam =0

Cikh i&" nci say dederini gir”

Girig sayi

‘ toplam = toplam+sayi |

Sonraki

Cikh i-1& " adet sayinin toplami
="&toplam




Ornek7: Kullanicinin klavyeden girdigi say1 sifirdan biiyiikse 0 dan girdigi sayiya kadar
sayilar1 1’er artirarak listeleyen, girdigi say1 0’dan kiiclikse “liitfen pozitif say1 giriniz” uyarisi
veren programi karar-dongii yapisini kullanarak Algoritmasini ve akis diyagramini yaziniz.

Algoritma

Basla
Sayi tanimla , x,i
i=1 ata
Sayty1 gir ,x
Eger x>0 7.adima git
1<x
a. idegerini yazdir
b. i=i+l
7. “Litfen pozitif say1 giriniz”
8. Bitir.

kL=

Akig Diyagrami

1

Ana

Tamsayl X, i

F

i=1

!

Cikt1 “Say1 giriniz™

]

Girig x

:

¥anls Dogru

. Cikti "Lotfen 0°dan boyik bir
sayl giriniz"

g
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